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Este documento foi elaborado com base no Relatdrio de Grupo de Trabalho de
Producdo Técnica da CAPES (Portaria n. 171, de 2 de agosto de 2018), que teve

como objetivo desenvolver uma metodologia de avaliacdo da producdo Técnica e

Tecnoldgica dos Programas de Pés-Graduagéo.

Produto tecnolégico é um “objeto tangivel” com elevado grau de novidade fruto da
aplicacdo de novos conhecimentos cientificos, técnicas e expertises desenvolvidas
no ambito da pesquisa na pds-graduacao, usados diretamente na solucdo de
problemas de empresas produtoras de bens ou na prestacdo de servicos a
populacao visando o bem-estar social. Produto técnico é aquele sem inovagéo

aparente. Para avaliacdo do grau de novidade, sao levados em conta:

Impacto: relacionado com as mudancas causadas pela introducao do Produto no

ambiente social

Aplicabilidade: se refere a facilidade com que se pode empregar o Produto e a

possibilidade de replicabilidade em diferentes ambientes e grupos sociais

Inovacao: entendida aqui como a intensidade do uso de conhecimento inédito
utilizado para a criacdao do Produto. Um produto derivado da adaptacao de

conhecimento existente sera considerado um Produto técnico e nao tecnoldgico

Complexidade: representa o grau de interacdo entre atores, relacdes e

conhecimentos necessarios a elaboracao e ao desenvolvimento do Produto.


https://www.gov.br/capes/pt-br/centrais-de-conteudo/10062019-producao-tecnica-pdf
https://www.gov.br/capes/pt-br/centrais-de-conteudo/10062019-producao-tecnica-pdf
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Definicao: Revistas voltadas para campos especificos do conhecimento,
geralmente relacionadas com o conhecimento tecnoldgico, mas que
apresentam como foco o mercado, diferenciando assim das revistas
cientificas, as quais buscam divulgar o progresso cientifico.

Impacto: baixo/médio

Definicao: Revistas voltadas para campos especificos do conhecimento,
geralmente relacionadas com o conhecimento tecnoldgico, mas que
apresentam como foco o mercado, diferenciando assim das revistas
cientificas, as quais buscam divulgar o progresso cientifico.

Impacto: baixo/médio



Definicao: Patente € um titulo de propriedade temporadria sobre uma
invengao ou modelo de utilidade, outorgado pelo Estado aos inventores
ou autores ou outras pessoas fisicas ou juridicas detentoras de direitos
sobre a criacdo. Com este direito, o inventor ou o detentor da patente
tem o direito de impedir terceiros, sem o seu consentimento, de produzir,
usar, colocar a venda, vender ou importar produto objeto de sua patente
e/ ou processo ou produto obtido diretamente por processo por ele
patenteado. Em contrapartida, o inventor se obriga a revelar
detalhadamente todo o conteldo técnico da matéria protegida pela

patente.

Exemplos: Patente de invencdo, patente de modelo de utilidade,

certificado de adicao.

Nao se aplica a outros ativos de propriedade intelectual, como marcas,

desenho industrial, software, indicacé@o geogrdfica.

Impacto
Patente concedida: médio
Licenciamento ou transferéncia de tecnologia de produto ou processo

patentedvel: alto



Definicao: Método, processo ou produto transformador, desenvolvido
e/ou aplicado na interacdo com a populacéo e apropriado por ela, que
represente solucao para inclusdo social e melhoria das condicdes de
vida e que atenda aos requisitos de simplicidade, baixo custo, facil

aplicabilidade e replicabilidade.

Exemplos: Projeto de Leitura nos Terminais de Onibus, Técnicas
alternativas de agricultura, educacao em saude bucal em determinados

grupos populacionais.
Nao se aplica a método, processo ou produto que nédo apresente uma
transformacdo social positiva evidente e nao seja voltado para a

coletividade.

Impacto: baixo/médio



Definicao: Produto de editoracdo resulta de atividade editorial de
processos de edicdo e publicacao de obras de ficcdo e nao-ficcao.
Compreende planejar e executar, intelectual e graficamente, livros,
enciclopédias, preparando textos, ilustracdes, diagramagao etc. com

vinculacao ao Programa (projetos, linhas, discentes/egressos).

Exemplos: midia impressa (jornal, revista, livro, panfleto, cartaz, etc.),

eletronica (e-books, midias interativas) ou digital (internet, celular).

Impacto:
Organizacao de livro, catdlogo, coletanea e enciclopédia nacional ou

internacional: baixo/médio



Definicdo: Produto de apoio/suporte (impressos, audiovisual e novas
midias) com fins diddticos na mediacdo de processos de ensino e

aprendizagem em diferentes contextos educacionais.

Exemplos: a) impresso: colegbes; livro didatico e paradidatico; guias;
mapas temdticos; jogos educativos etc.; b) audiovisual: fotografia; painel
cronoldgico; programas de TV — aberta e/ou fechada; Programas de
Rédio — comunitdrios, universitdrios, alternativos; Trilha e/ou Paisagem
sonora; ¢) novas midias: CD; CD-ROM; DVD:; e-book etc.

Nao se aplica a apostilas, slides, apresentacdes e outros materiais
elaborados exclusivamente para apoio da atividade do docente nas aulas

regulares da graduacéo e pds-graduacao e atividades de extensao.

Impacto: baixo/médio



Definicao: produto da atividade de divulgacdo e/ou propagacdo do
conhecimento técnico-cientifico pelo Programa de Pds-Graduacao para
publico académico ou geral por meio de atividades formalmente

concebidas.

Exemplos: congresso, semindrio, festival, olimpiada, competicao, feira ou

convencao realizada pelo Programa de Pds-Graduacao.

Nao se aplica a participacdo individual de docentes em atividades de
organizacao de eventos ndo correlacionados a drea de concentracao e as

linhas de atuacéo do Programa.

Impacto:
Evento internacional: médio

Evento nacional: baixo



Definigao: diretrizes que regulam o funcionamento do setor publico e/ou
privado. Tem por finalidade estabelecer regras para sistemas, drgaos,
servicos, instituicbes e empresas, com mecanismos de regulacao,

compensacao e penalidade.

Exemplos: marco regulatério em saude, educacéo, energia, telefonia,
internet, transporte, petrdleo e gas, recursos hidricos, pesca, midia,
organizacdes da sociedade civil etc; norma regulamentadora em
seguranca e salde no trabalho e prevencao de riscos ambientais;
especificacao de produto ou padronizacédo de processo; regulamento ou
norma organizacional relacionada a negdcios, a 6rgao governamental, a
associacao comercial ou profissional, a grupo de consumidores; guia ou

codigo de prética.

Nao se aplica a material instrucional; relatdrio técnico, resolucdo

normativa.

Impacto:
Norma ou marco regulatorio elaborado: médio/alto

Estudos de regulamentagao: médio



Definicao: Texto elaborado de maneira concisa, contendo informacdes
sobre o projeto/atividade realizado, desde seu planejamento até as
conclusdes. Indica em seu contelddo a relevancia dos resultados e
conclusdo em termos de impacto social e/ou econémico e a aplicacdo

do conhecimento produzido.

Exemplos: Relatério de projeto de pesquisa; Relatdrio de assessoria e
consultoria técnica e de auditoria de contratos; Relatdrio de impacto
ambiental ou de obra civil; Relatdrio de ensaio fisico-quimico de material
ou produto em engenharia, veterindria, quimica, agronomia etc.; Relatdrio
de vistoria/avaliagdo em instituicdes, érgdos ou servicos publicos e

privados.

Nao se aplica a relatério de finalizacdo de projetos de pesquisa

financiados regularmente por agéncias de fomento

Impacto: médio



Definicao: O produto implica na existéncia de um intermedidrio
tecnoldgico para que a comunicacdo se realize. Trata-se, portanto, de
produto midiatizado. Midia compreende o conjunto das emissoras de
radio e de televisdo, de jornais e de revistas, do cinema e das outras
formas de comunicacdo de massa, bem como, das recentes midias

sociais em suas diversas plataformas.

Exemplos: a) programas de midia; b) programas de veiculos de

comunicacao; ¢) programas de midia social.

Nao se aplica a participacao de docentes e discentes em programas de
midia ou midia social sem que o autor participe do processo de

elaboracado do produto, o qual devera estar aderente ao PPG

Impacto:

Producdo de midias: baixo



Definicao: produtos e/ou processos tecnoldgicos que, por impedimentos
legais, ndo apresentam um mecanismo formal de protecédo em territdrio
brasileiro, incluindo quaisquer ativos de propriedade intelectual, como,

por exemplo, métodos terapéuticos e cirtrgicos.

Exemplos: nova técnica de insercdo de ponte de safena, novas formas de

exercicios fisicos condicionantes para atletas, cepas da drea bioldgica.

Nao se aplica a ativos de propriedade intelectual que apresentam

patente ou outros registros

Impacto: médio/alto
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